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Aparéncia Sensores

Som Niimeros

Caneta Variaveis

toque o som pop
toque o som pop | até terminar| vire G €3 graus

"
pare todos os sons toque o tambor por batidas ‘\/] p

toque o tambor EERD por b

pare por batidas

toque a nota ERY por batiy

mude o instrumento para I3

mude o volume por
mude o volume para

volume rouse x (posic3o) -313
mouse ¥ (posigdo) -140

mude o ritmo por
mude o ritmo para B bpm

vitmo @il

2 trajes

Palco

Scratch ¢ uma nova linguagem que leva vocé a
criar suas proprias historias interativas, animacdes,
jogos, musica e arte.
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SCRATCH

Movimento Controle

Aparéncia Sensores

Som Nameros Scripts '

Caneta Yariaveis

mova [ passos ———
-

Tt . mova [ passos
vire (3 graus

wire t) graus

Arraste o bloco MOVER para dentro da area de Script.

Salvar como n

Movimento Controle = Objetol

Aparéncia Sensores

Som Nimeros Scripts '

Caneta Varidveis

mova (B passos
| mova (@) passos I
wire & graus

vire 4 graus

Duplo clique sobre o bloco faz o gato se movimentar.

http://scratch.mit.edu SGRA.TGH
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Aparéncia LSensores
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Caneta Variaveis

toque o som Miay
“l mova [ passos
toque o som miau | até termina toque o tambor por EES) batidas

pare todos os sons

toque o tambor por F b

Arraste o bloco TOQUE O TAMBOR e encaixe no bloco MOVER

mova passos

toque o tambor por EE hatidaﬁl

Duplo clique e ouca.

Se vocé ndo conseguir ouvir o som, verifique
se o som do seu computador esta ligado

toque o tambor por [FEE) batidas

Burnbo a
Burmbo
olpe no fust

Vocé pode escolher diferentes tambores
no menu através da seta indicada.

http://scratch.mit.edu SGR,ATGH



mova passos
toque o tambor por batidas

Adicione outro bloco MOVER, entdo
modifique o valor com um sinal negativo.

mova passos
toque o tambor por batidas

mova passos
Duplo cliqgue em qualquer

um dos blocos.

mova passos
toque o tambor por batidas
mova passos
toque o tambor por batidas

Adicione outro bloco TOQUE O TAMBOR, entao escolha
um tambor do menu. Duplo clique novamente.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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Movimento Controle uD

i‘.‘-‘f" Dbjetol

LA
Aparéncia Sensores

— e m
L

Caneta Yariaveis

) mova ass05
quando clicado 0 p

toque o tambor por 3 batidas
mowva @) passos
toque o tambor por ES) batidas

quando tecla ezpace | pressid

quando Objetol clicado

Ssempre

espere segundos

-
-
-

Arraste o bloco SEMPRE.

Encaixe o conjunto de blocos dentro
do bloco SEMPRE.

Para arrastar um conjunto, clique
sobre o bloco do inicio.

sampre
mova passos
toque o tambor por [FE) batidas
mova passos

toque o tambor por [FS batidas Duplo clique e veja isso acontendo e
repetindo.

Para parar, clique no botdo vermelho
(Parar tudo) no topo da tela.

http://scratch.mit.edu SGR,ATGH



eyt e[ (Nove ) [(brir ] (aivar ) (Saivar como )

Mowimento Controle o @ Objetol

Ll
Aparéncia Sensores

— — m
\

Caneta Yaridaveis

quando clicado i
== | quando clicado

SEeMmpre
quando tecla espago pressidlla
mova () passos

togque o tambor por [FR) batidas
mova passos

toque o tambor por [[FES batidas

quando Objetol clicado

js o ejel [Novo ] [abrie ] (saivar ) (saivar como ) (compartibart ] [‘esfaer ] [ tingusgerm | (Extras ] ((want nelp2 |

. . y) )

Aparéncia Sensores

Som Nimeros

Caneta VYariaveis

Quando vocé clicar
na bandeira verde,
seu Sctipt inicia.
Para parar, clique
no botdo parar.

quando |~ clicade

http://scratch.mit.edu SGR,ATGH



Agora tente algo diferente...

s g el [Nevo ) [[abrir | [salvar ) [(salvar como ) [ comparti

Movimento Controle &_ Objetol

L
Aparéncia Sensores

Som Mimeros

Caneta Varidveis

mude para o traje traje?

T e quando clicado

sempre
traje #
mova passos

diga [EE] por B3 segundos toque o tambor [ por (FE batidas

mova [EEELTES
diga EE} : -
toque o tambor por [IFEE) batidas

pense por B segundos
pense

mude o efeito cot | por -l
"=k mude o efeito cor | por ED

mude o efeito cot | para @)

Arraste o bloco MUDE O EFEITO.

mude o efeito cor | por EE

Duplo clique para ver o que isso faz.

http://scratch.mit.edu SGR,ATGH
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Movimento Controle 2 @ Objetol
o Ll
Aparéncia Sensores

- R et ((

Caneta ¥ariaveis

quando clicado

quando clicado ——
sempre
mova passos

quando tecla =spaco | pressig toque o tambor por [FS) batidas

. mova [E0) passos
quando Objetol clicado toque o tambor por [IEE) batidas

espere [ segundos

sempre

- quando tecla espago pressionada
repita mude o efeito cor | por ED

Agora pressione a barra de
espacos do seu teclado.

f a _:- ra
quando tecla espagofd acirm

Vocé pode escolher uma tecla
diferente no menu através da
seta indicada.

http://scratch.mit.edu SGR,ATGH



Cada figura no Scratch
é chamada de objeto.

Para adicionar um
novo objeto, clique em
um destes botdes.

~—

S i

Lo

Objetol Objeto2
2 trajes

BOTOES DE NOVOS OBJETOS:

Desenhe seu objeto
Escolha um novo objeto do arquivo

Pegar objeto surpresa

"’ Para adicionar este objeto, clique

e entdo va para a pasta People e
selecione "jodil".

http://scratch.mit.edu SGRATGH




Agora vocé pode dizer ao objeto o que fazer.
Tente o seguinte, ou explore por sua conta.

. DIGA ALGO

- Dbjeto? Clique dentro do bloco

DIGA e escreva para

mudar as palavras. E ai?

&

i

Scripts Trajes Sons

diga por segundos

mude o efeito cor | por R EFEITOS DE IMAGEM
— Use o menu através da seta indicada
olha de peixe para escolher diferentes efeitos.
girar
pontilhar Entdo dé duplo clique no bloco.

rnosaico
brilbio
fantasma

Para limpar os efeitos, clique no botdo
Parar Tudo.
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- Objetoz

Scripts Trajes

toque o som minha gr

Exportar

praoximo traje

Es_pere sequndos

ADICIONAR SOM
Cligue na aba SONS.

Grave seu prério som.

Ou IMPORTE um arquivo de

som(MP3, AIF, ou WAV formato).

Entdo, clique na aba SCRIPTS, e
use o bloco TOQUE O SOM.

Escolha seu som no menu
através da seta indicada.

ANIMACAO
Alterar os trajes, vocé pode
animar seu préprio objeto.

Para adicionar um traje, clique
na aba TRAIJES.

Entdo, clique em IMPORTAR
para escolher um segundo
traje. (Por exemplo, tente a
imagem "jodi2" da pasta
People).

Agora, clique na aba SCRIPTS.
Crie um script que altere entre
trajes.



Click the green flag.
Move the mouse to eat
tho small fish  *

[ Projects ) 4

[ Games
[ Interactive Art
[ Music and Dance

Para ver exemplos de
projetos, clique no
botdo ABRIR, e escolha
das pastas.

[ Mamnes
[ simulations .
) speck Up Idéias...
[ stories
vocé deve querer iniciar com )
7 uma foto sua. Ou seu '
d a personagem favorito. Ou, inicie [
I 2imando as letras no seu nome.
Vocé pode ter uma idéia para
projeto, cligue em NOVO para
iniciar a criagao.
cligue em COMPARTILHAR! para QRATHH
enviar seu projeto para o site do =

Scratch:

http://scratch.mit.edu m 4@_&_
: A g

MHewest Projects

Visite o site do Scratch para
aprender mais!



Scratch é uma nova linguagem de programacdo que torma
facil criar suas proéprias historias interativas, jogos e animacées
- e compartilhar as suas criagdes com outros na internet.

O desenvolvimento do Scratch é uma colabora¢do como o
UCLA Graduate School of Education and Information Studies,
com o fundo National Science Foundation, Intel Foundation, e
o MIT Media Lab research consortia. Nosso grupo desenvolve
novas tecnologias que, no espirito dos blocos e pinturas de
dedo do jardin de infancia, expandem a faixa de op¢bes do
que as pessoas podem desenhar, criar e aprender.

O desenvolvimento do Scratch tem sido financiado pelo
National Science Foundation, Intel Foundation, e o MIT Media
Lab research consortia.

Este guia e outros materiais para impressao foram criados pela
Natalie Rusk e outros membros do time de desenvolvimentodo
Scratch.

Agradecemos especialmente para Kate Nazemi and Lauren Bessen
pelo design dos materiais para impressao.

A traducao dos textos e imagens foi feita por Claudio Gilberto César e
Susana Seidel da Fundag¢do Pensamento Digital
(http://pensamentodigital.org.br/)

Supported by NSF Grant No. 0325828. Any opinions, findings, and
conclusions or recommendations expressed on this site are those of
the authors and do not necessarily reflect the views of the National

Science Foundation.
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